BELvue op wieltjes!

Eerder vintage, modern of retro?
Time’s Up spel

Heb je alle objecten in de koffer ontdekt? Test je kennis van Expo 58 en mode doorheen de jaren aan
de hand van dit Time’s Up spel!

In het witte doosje zitten 33 kaartjes (met elk een woord over Expo '58 of de mode) en een zandloper.
Het spel duurt 30 tot 40 minuten.

Zo gaat het spel:

o Verdeel je in teams van drie of vier (de teams moeten van minimum 2 personen zijn), het team
met de jongste speler mag beginnen.

o Erzijn drie rondes. Elke ronde is een beetje moeilijker dan de vorige!

o Een teamlid gaat de woorden op de kaartjes uitbeelden of omschrijven en de andere
teamleden moeten raden wat het woord is. Per juist woord krijg je een punt, het team met
de meeste punten op het einde wint.

o Voor elke ronde krijg je 1 minuut met de zandloper om zoveel mogelijk woorden te raden. De
teams gaan om de beurt tot alle kaartjes geraden zijn. Laat om beurt een ander teamlid
uitbeelden zodat iedereen aan de beurt komt.

Ronde 1:

Team 1 begint. lemand van het ander team start de zandloper en roept ‘Time’s Up!’
wanneer de zandloper doorgelopen is. Team 1 heeft een minuut om zo veel mogelijk
woordjes te raden! lemand van team 1 omschrijft het woord op het kaartje zonder
het woord zelf te zeggen! (Afleidingen van het woord mogen ook niet!) Die mag zoveel
vertellen als die wil. De rest het team moet raden wat de woorden zijn. Als de tijd op
is, mag het team alle kaartjes van de woorden die juist zijn geraden bijhouden, de rest
van de kaartjes worden doorgegeven aan de volgende groep. Nu is het aan team 2,
danteam 3... enterug naar team 1 enz. tot alle kaartjes geraden zijn. Voor elk geraden
kaartje, krijgt het team een punt.

Ronde 2:
Begin met het schudden van de stapel kaarten. Gebruik slechts 1 woord om het woord
op het kaartje te beschrijven, geluiden of gebaren mogen ook. (afleidingen van het
woord mogen ook niet!) Als alle kaartjes geraden zijn, telt elk team hun punten en
start de derde ronde.

Ronde 3:
Begin met het schudden van de stapel kaarten. Maak enkel gebaren om het woord uit
te beelden! Na de derde ronde worden alle punten opgeteld. Het team met het
hoogste totaal is de winnaar!

Veel succes!



